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Wymagania wstepne
Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z podstaw programowania,

architektury systemow komputerowych i systemow operacyjnych, algebry liniowej. Powinien rowniez
posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet.

Cel przedmiotu

Celem modutu jest opanowanie przez studentéw podstawowych koncepcji, metod i algorytméw
dotyczgcych podstaw sztucznej inteligencji oraz jej wybranych obszaréw zwigzanych z robotyka.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy:

Ma podstawowg wiedze w zakresie teorii i podstawowych metod sztucznej inteligenciji i systeméw
decyzyjnych [K1_W7 (P6S_WG)].

Orientuje sie w aktualnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych obszaru automatyki i robotyki
[K1_W21 (P6S_WG)].

Zna i rozumie fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji powigzane z rozwojem automatyki i



robotyki [K1_W28 (P6S_WK)].

W zakresie umiejetnosci:

Potrafi zaprojektowac¢ i praktycznie wykorzystaé proste uktady diagnostyczno-decyzyjne dedykowane
systemom automatyki i robotyki [K1_U21 (P6S_UW)].

Potrafi opracowac rozwigzanie prostego zadania inzynierskiego oraz zaimplementowac, przetestowac i
uruchomié¢ go w wybranym srodowisku programistycznym na komputerze klasy PC dla wybranych
systemoéw operacyjnych [K1_U26 (P6S_UW)].

W zakresie kompetencji spotecznych:

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy; rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie — podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie innych osob [K1_K1 (P6S_KK)].

Jest gotow do wypetniania zobowigzan spotecznych, wspoétorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska
spotecznego; ma $wiadomosc roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej oraz rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczenstwu (w szczegoélnosci poprzez srodki masowego przekazu)
informaciji i opinii dotyczacych osiggnie¢ automatyki i robotyki i innych aspektow dziatalnosci inzynierskiej;
podejmuje starania, aby przekazywac takie informacje i opinie w sposdb powszechnie zrozumiaty [K1_K7
(P6S_KO)].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: egzamin pisemny (sprawdzenie wiedzy teoretycznej) z zakresu wyktadanych zagadnien:
koncepcji, metod, algorytmow.

Laboratoria: sprawdzenie praktycznych umiejetnosci z zakresu implementacji wybranych metod
wprowadzonych podczas wyktadu, oceny ze sprawozdan.

Tre$ci programowe

. Wstep -

. Rodzaje i architektury systeméw Al

. Reprezentacja i przetwarzanie informacji symboliczne;j.
. Koncepcja przestrzeni stanéw

. Algorytmy przeszukiwania.

. Metody probabilistyczne

. Podstawy uczenia maszynowego nadzorowanego i nienadzorowanego.
. Statystyczne systemy uczace sie.

. Wybrane zastosowania

Laboratorium (kazdy temat obejmuje od 2 do 3 zajec)

1 Przeszukiwanie przestrzeni stanow

2. Heurystyczne algorytmy przeszukiwania i planowanie
3 Zastosowania reguty Bayesa.

4. Podstawy uczenia statystycznego

5. Wybrane klasyfikatory

ONO OO, WN -

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami
2. Cwiczenia laboratoryjne: wykonanie zadanh podanych przez prowadzgcego - ¢wiczenia praktyczne
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 150 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 75 2,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




